I. ПРОБЛЕМА
1.. Выбор темы
· интересная, 
· гибкая (можно рассматривать с разных сторон зрения).

2. Выдвижение гипотезы.








VI. Содержание папки (портфолио) проектной работы
· ТИТУЛЬНЫЙ ЛИСТ
· ОГЛАВЛЕНИЕ содержит название глав и пунктов работы с указанием номеров страниц.
· ВВЕДЕНИЕ: кратко обосновывается актуальность выбранной темы, формулируются цели и задачи, гипотеза и указываются методы, используемые в работе.
· В ОСНОВНОЙ ЧАСТИ излагаются основные методы работы, описывается само исследование, опросы, эксперименты и т.п. и возможные результаты.
· ЗАКЛЮЧЕНИЕ содержит выводы, к которым пришли авторы (автор) проекта.
· ЛИТЕРАТУРА приводится в алфавитном порядке.
· ПРИЛОЖЕНИЯ содержат таблицы, графики, диаграммы, фотографии. Данные материалы можно размещать в основной части с обязательными подписями.
II. Планирование деятельности.
1. Постановка цели проекта  (что и для чего мы будем делать?) Цель проектной работы - это желаемый конечный результат, который планирует достичь учащийся в итоге своего исследования в рамках выбранной темы проекта.
2.  Задачи- это те результаты, которые можно увидеть и измерить. Для формулировки задач используем слова, обозначающие завершенность.
3. Объект исследования - это то, что будет взято учащимся для изучения и исследования. Обычно название объекта исследования содержится в ответе на вопрос: что рассматривается?
4.   Предмет исследования — это особая проблема, отдельные стороны объекта, его свойства. 



IV. Продукт
· Создание Web-сайта
· Анализ данных социологического опроса
· Атлас 
· Бизнес- план 
· Видеофильм 
· Карта 
· Коллекция 
· Дизайн – макет
· Музыкальное произведение - сочинение 
· Игра -  спортивная, дидактическая, интеллектуальная, музыкальная
· Фотоальбом 

III.  Разработка проекта.
Непосредственно, исследование, опросы, поиск информации и т.п.
               
	
	Этап

	I. 
	Определение предмета поиска

	II. 
	Составление списка ключевых слов

	III. 
	Выбор информационного пространства

	IV. 
	Определение инструмента для поиска

	V. 
	Предварительный поиск

	VI. 
	Анализ полученной информации

	VII. 
	Дополнительный поиск






V. Защита проекта.
· Деловая игра;
· Демонстрация продукта, выполненного на основе информационных технологий;
· Инсценировка-диалог литературных или исторических персонажей;
· Игра с залом;
· Ролевая игра;
· Спектакль;
· Соревнование;
· Демонстрация видеофильма;
· Научная конференция, доклад
· Пресс-конференция
· Отчет исследовательской экспедиции;
· Путешествие, экскурсия;
· Реклама;
